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ABSTRACT

This article deals with proposing and realization of an application, whose aim is to repre-
sent the internal structure of the GIF files in a synoptic way. It covers a description of im-
plemented algorithms for selection of individual blocks from the GIF file. In addition, it
briefly describes the proposal of the graphic interface of the resulting application.

1. UVOD

Graficky format GIF je velice popularni a oblibeny zejména na internetu a to nejen pro
malou velikost souboru, ale zejména pro moznost vytvafeni animaci. Ukolem tohoto pro-
jektu je vytvofit v programovém prosttedi MATLAB GUI vyukovou aplikaci pro piehled-
né zobrazeni interni struktury souboru libovolného obrazku tohoto formatu. Uzivatel tak
muze mit kompletni pfedstavu o tom, jak jsou informace uspoiadany v kazdém validnim
souboru typu GIF. Tato aplikace je zamyslena pro podporu vyuky v oblasti pocitatové gra-
fiky.

2. REALIZACE APLIKACE

Na zaklad¢ rastrovych dat a dalSich informaci produkuje kodér urcité nezbytné kontrolni a
datové bloky, které jsou velmi dulezité pro spravnou reprodukci originalniho obrazku. Na
vystupu kodéru jsou tedy zakddované data (bloky), kterd tvoii interni data grafického for-
matu GIF. Kazdy typ bloku ma svoji specifickou funkci (napt. obsahuje indexy do aktivni
barvové palety atd.), velikost i pozici v rdmci souboru [1]. Pro kompletni znalost vlastnosti
obrazku a interni struktury souboru tedy stac¢i najit vSechny bloky v souboru a zobrazit je-
jich vlastnosti a obsah.

Cely navrh aplikace lze tedy rozdé¢lit na dvé Casti: prvni ¢ast zahrnuje tvorbu algoritmi pro
ziskani pottebnych informaci o vSech blocich, které vybrany souboru GIF obsahuje. Dru-
hou ¢ast tvofi navrh grafického rozhrani pro efektivni zobrazeni ziskanych informaci o
jednotlivych blocich, pficemz forma zobrazeni je specifické pro kazdy typ bloku.

2.1. ALGORITMY PRO SELEKCI BLOKU

Vzhledem k tomu, Ze soubory typu GIF obsahuji bindrni data, je prvotnim tikolem tyto da-
ta pii nacteni souboru prevést do srozumitelngjs$i formy k néslednému zpracovani. Nejefek-



tivngj$i zptsob je nacteni souboru do vektoru pomoci funkce fread s parametrem uints,
ktery ptevadi vSechny znaky na osmibitova bezznaménkova dekadicka cisla. Na takovy
vektor délky N jsou aplikovany algoritmy pro selekci jednotlivych typt blokti. Na obrazku
1 je uveden algoritmus, ktery je pouzit pro selekei vSech typt bloki s vyjimkou bloki jenz
maji fixni pozici vramci struktury souboru. Algoritmus cyklicky prochézi vektor
s dekadickymi hodnotami, pfi¢emz jsou hledany urcité posloupnosti hodnot, které charak-
terizuji konkrétni hledany typ bloku. V piipadé Ze algoritmus detekuje hledanou posloup-
nost, je uloZzena pozice bloku i blok jako celek do pfislusnych proménnych. Pro kazdy typ
bloku se vektor prochdzi zvlast'. Takto ziskana data jsou pak pomoci vhodnych komponent
zobrazena v grafickém rozhrani.
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Obrazek 1: Vyvojovy diagram pro selekci blokl

2.2. ROZHRANI

Rozmisténi a typy komponent jsou voleny s ohledem na to, jaké data ¢i informace o blocich
budou zobrazovana [2]. Na obrazku 2 je ukdzka celé aplikace. Rozhrani je jednoduché, ale
pritom velmi ucelné a nazorné. Aplikace plni nasledujici funkce:

e vybér libovolného obrazku pomoci jednoduchého menu a jeho nasledné zobrazeni.

e vypis obsahu vybran¢ho obrazku v hexadecimalni soustavé do tabulky. Jeden znak
(hodnota jednoho bytu) odpovidé jedné butice tabulky.

e zobrazeni zakladnich vlastnosti vybraného obrazku (rozméry, bitova hloubka atd.).

e vybér libovolného typu bloku pomoci rozbalovaciho menu, jeho vyznaceni
v tabulce (jednotlivé byty, které odpovidaji vybranému bloku, jsou v tabulce ozna-
¢eny), zobrazeni jeho velikosti, pozice v rdmci souboru a obsahu.
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Obrazek 2: Celkovy vzhled aplikace

3. ZAVER

Prednosti celé aplikace je zejména jeji jednoduchost a ndzornost. Uzivatel ma dokonaly a
kompletni ptehled o pozicich, velikosti a obsahu jednotlivych typl blokil v rdmci struktury
souboru. Aplikace je schopna zpracovat jakykoli obrazek typu GIF, tedy i animovany.

Nékteré pouzité komponenty (napt. ListBox) nabizené programem MATLAB nejsou
z hlediska ucelu v této aplikaci ptiliS optimalni a vyZaduji proto nestandardni obsluhu. Je-
jich obsluha je pomérné slozita a velice pracna. Tabulka pro vypis hexadecimalniho obsa-
hu souboru se nenachédzi v zakladnich komponentach nabizenych programem MATLAB,
ale nachézi se ve skupiné¢ komponent ActiveX. K této komponenté prakticky neexistuje
zadna napoveda jak s ni pracovat, proto je jeji obsluha velmi obtizna.
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